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Barevné modely,

zapis barev v HTML a bezpecné barvy

1. Barevné modely

Barevny model urcuje barvy, které jsou reprodukovany na obrazovce nebo pfi tisku. Barevné
modely popisujici barvy jsou dnes standardizovany a jsou zaloZeny na rtiznych principech popisu a
reprodukce.

Subtraktivni a aditivni barvy tvofi tzv. vzajemné komplementarni neboli dopliikové barvy. Délime
je do dvou zakladnich skupin.

e Aditivni (RGB)
e Subtraktivni (CMYK, Lab, HSB)

A) Aditivni

Model RGB (red, green, blue)

Je nejcastéji pouzivanym aditivnim modelem, ktery pouZiva pro vyjadieni zhruba 16,7 miliont
barev rizné kombinace tfi zakladnich barev — Cervené, zelené a modré. Velkou ¢ast viditelného
barevného spektra Ize tedy reprezentovat smichanim ¢erveného, zeleného a modrého svétla v
ruznych pomérech a intenzité. S timto modelem se setkate zejména u zobrazovacich jednotek, jako
jsou tfeba monitory. Body na obrazovce jsou zhasnuté (¢erné) a po dopadu svétla na svétlocitlivou
miizku obrazovky dojde k rozsviceni bodu tou barvou, kterd vznikne slozenim ptislusné¢ho
mnozstvi cervené, zelené a modré barvy. Sectenim vSech tii zdkladnich barev v nejvétsi intenzité
vznikne bila (tzn. veskeré svétlo se odrazi zpét do oka). Sectenim dvou z téchto barev vznikaji
doplitkové barvy — azurova (sectenim modré a zelené), purpurova (sectenim cervené a modré) a
zluté (sectenim zelené a Cervené). RGB rezim pfifazuje kazdému obrazovému bodu hodnotu
intenzity od 0 do 255 pro kazdou ze tii sloZek. Naptiklad RBG(0,0,0) vyjadfuje ¢ernou barvu, RGB
(255,255,255) popisuje bilou barvu. RBG(255,0,0) popisuje zakladni ¢ervenou barvu,
RGB(10,10,10) popisuje urcity odstin Sedé barvy apod.

B) Substraktivni (odecitaci)

Model CMY/K (cyan, magenta, yellow, black)

Je typickym a asi nejrozsifenéjSim predstavitelem subtraktivnich modeli. K definici barev pouziva
kombinace tfi barev — tyrkysové, purpurové a zluté. Pouziva se u zafizenich, ktera aktivné
nevyzatuji barvu, barva se naopak nandsi na né¢jaké médium (tteba papir). Aby lidské oko barvu
spravné vnimalo, je nutné bilé denni svétlo v okoli. Kazdy z pigmentt pak pohlcuje urcitou slozku
bilého svétla a lidskému oku se pigment jevi jako néjaké konkrétni barva. Pokud si budete prohlizet
vytisk (nanesené barvy) v jiném, nez bilém svétle, budou se vam vytisténé barvy jevit jinak.
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Teoreticky by mélo smichanim ¢isté azurové, purpurové a zluté tiskarské barvy dojit ke vzniku
¢erné. Kazda barva vSak obsahuje néjaké necistoty, z tohoto divodu vznikne v praxi kombinaci
téchto barev Spinava hnéda. Aby vznikla opravdu Cerna, piidava se samostatna ¢erna slozka Black —
znaci se jako K).

Systém Lab

Je zaloZen na barveném modelu navrZzeném v roce 1931 mezinarodni komisi CIE jako mezinarodni
standard pro méteni barev. Tento model byl upiesnén v roce 1976 na zékladé novych poznatki a je
navrzen tak, aby byl nezavisly na zafizeni, které pouzijete k vytvofeni nebo vystupu obrazu. Barvy
Lab tvofi tyto slozky: luminace — slozka svétlosti, Ize ménit od 0 do 100, chromaticka slozka A (od
zelené do Cervené), 1ze ménit od +120 do -120 a chromaticka slozky B (od modré do Zluté), Ize
ménit od +120 do -120.

HSB model (hue, saturation, brightness)

Je zaloZen na podobném principu, jakym vnima barvy lidské oko. Barvy jsou popsany pomoci tii
charakteristik:

H (hue — odstin) — urcuje se jako poloha na standardnim barevném kotouci a vyjadiuje se ve
stupnich od 0 do 360. Barevny kotou¢ obsahuje po svém obvodu barvy. Cervend = 0° a levotoc¢ive
pak ostatni aditivni a subtraktivni v poradi zluta, zelena, azurova, modra, purpurova.

S (saturation — sytost) je mnozstvi Sedi v poméru k odstinu a méti se v procentech od 0% = Seda do
100% = pIn¢ syta barva

B (brightness — jas) je relativni svétlost a méii se rovnéz v % od 0 (€ernd) do 100% (bila).

2. Zapis barev HTML

Zapisovat barvy v HTML jazyce miizeme n¢kolika zptsoby

Jménem

Jedna se o klasicky zapis pomoci jména barvy v angli¢tin€, naptiklad red, navy, black, white, ...

Desetinym, procentualnim RGB zapisem

Zapis barvy pomoci ¢isel nebo procent, naptiklad pomoci tagu font <font color="rgb(255,0,0)">

Sestnactkovym (hexadecimalnim) RGB zapisem

Tento zplisob je nejjistejsi, nejpouzivanéjsi a nejlepsi. Napt.: <font color="#ff0000"> , d4 se pouZzit
1 zkraceny Sestnactkovy zapis (#100), pouziti jen u bezpecnych barev). Pti Sestnadctkovém zapisu
muze kazda ze slozek nabyvat hodnot 00 az FF
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3. Bezpecné barvy

Nékteré displeje mobild, starS§i monitory a starsi grafické karty (obecné zatizeni s 256 barvami)
dokazi zobrazovat jenom nékteré barvy. VSechny ostatni barvy se snazi napodobovat kropenatou
plochou (dithering), coZ se ale mnohdy nedafi. Nastésti existuji barvy, kterym se fika bezpecné a
které tato zatizeni dokazi zobrazit bez problémd.

Tyto barvy maji v Sestnactkovém zapisu pro kazdou barvu pouze Sest moznych hodnot: 00, 33, 66,
99, CC nebo FF. Naptiklad #33CC66 je bezpecnd nazelenala. Nebo #FF0066 je bezpecna cervena.
V procentualnim zapisu se mohou pouZzivat nasobky 20%, coz odpovida nasobktim ¢isla 51 v zapisu
desetinném.

Bezpecnych barev je 216. Dale k bezpeCnym barvam patii Sestnact odstint Sedi (#xxxxxx, kde x je

0 az F). Nékdy se udava, ze k bezpecnym barvam patii téz zdkladni barvy Windows. Bezpecné
barvy by se spravné¢ mély pouzivat i ve vSech souborech gif.

CMYK RGB

Vellow
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