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Pocitacoveé site

S rozvojem pocitach vyvstala otdzka jak pocitace spojit tak, aby spolu komunikovaly. Velmi rychle
po objeveni pocitact se zacaly vymyslet zpisoby jak pospojovat pocitace. Bez siti spolu pocitace
komunikovaly pouze prostfednictvim pienosnych zdznamovych médii ( disketa, CD, ...) nebo
pomoci sériovych ¢i paralelnich portti. Tak se daly pospojovat pouze 2 pocitace. Proto bylo
zapotiebi vyvinout zptsob jak jednoduSe navzajem pospojovat vice pocitac¢li mezi sebou. Prvnim
pokusem bylo vytvareni termindlovych siti a v Cele s jednim centralnim termindlem (Slo o
hvézdicovou topologii). Ale kvili stale vétSimu pienosu objemu dat bylo nutné vytvofit
decentralizovanou sit’ ¢imz prakticky vznikly dnesni sit¢.

1. Vyznam siti

1. Prenos dat mezi pocitaci a vzdaleny piistup k nim

2. Vzdalena komunikace mezi uzivateli

3. Sdileni programii ( se sitovou podporou) a dat

4. Sdileni hardwarovych soucasti pocitacu (tiskarna, disk, ptistup ke vzdalenym pocitactim)
2. Typy siti

2.1 Podle rozsahu

LAN (Local Area Network) — Mistni pocitacova sit’ omezena vétSinou na jednu budovu, podnik
nebo oblast. Jedna se vétSinou o n€kolik navzajem propojenych pocitaci, 1ze k nim pfipojit sitové
periferie jako je sitova tiskdrna ¢i disk.

MAN ( Metropolitan Area Network) — Mé&stska pocitacova sit, kterd propojuje jednotlivé LAN sité
do jednoho velkého celku.

WAN (Wide Area Network) — Sit’, ktera propojuje jednotlivé MAN sité. Jejich rozsah tvori
jednotlivé staty nebo statni seskupeni. Propojenim téchto WAN siti vznikne Internet — globalni
decentralizovana pocitacova sit’.

3. Hierarchie sité

V pocitacové siti je vytvoren logicky tad, aby se predeslo komplikacim. Do fazeni fadime server a
klienta. Nejcastéjsim zplsobem je pfipojeni pocitact (klientlt) k jednomu hlavnimu pocitaci
(serveru), ktery zpracovava pokyny obdrzené od klienta.
Server — VétSinou vykonny pocita¢ obsahujici diskovy prostor pro klienty, zpracovava
klientské pozadavky, zprostiedkovava ptipojeni do Internetu ¢i jinych siti. Server
udrzuje v chodu sprévce sité
Klient — Pocitac, ktery komunikuje se serverem a mize vyuzivat ptidélené moznosti
sité.
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4. Topologie sité

Topologie je strukturované sestaveni sité.

4.1 Sbérnicova topologie (bus)

Pouziva Ethernet realizovany koaxialnim kabelem. Tato topologie se jiZ vyuZziva pouze ziidka,

nebot’ ma nékolik nevyhod (obtizné identifikace zdvad, omezeni uzlli poctu uzli a jejich vzdalenot
od sebe.
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Sit'se sbérnicovou topologii

4.2 — Kruhova (prstencova) topologie (ring)

Topologie zaloZend na tom, ze vysilaci ¢ast jednoho uzlu je zapojena do ptijimaci ¢asti uzlu
nasledujiciho. Nejvyuzivanéjsimi technologiemi pouzivajicimi topologii kruhu jsou Token Ring a
FDDI. Jak Token Ring tak FDDI pouzivaji kruh logicky, ale fyzicky je topologie tvofena hvézdou s
centralnim prvkem.

Sif & pratencovou topologi

4.3 Hvézdicova topologie (star)

Predstavuje soucasny trend vytvareni pocitacovych siti. Spoje od koncovych piipojnych uzli jsou
vedeny do centralniho uzlu, kde je prvek realizujici propojeni koncovych uzli. Struktura je vhodna
nejen pro sité (Ethernet, Token Ring, FDDI, ATM), ale také pro telefonni ustedny.

Sit's hvézdicovou topologii
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Ethernet — jedna se o jeden z typt lokalnich siti, ktery realizuje vrstvu sitového rozhrani. V
lokalnich sitich se Ethernet prosadil v 80 % vSech instalaci. Jeho popularita spoc¢iva v jednoduchosti
protokolu a tim i snadné implementaci a instalaci. Existuje nékolik jeho specifikaci rozdilné
maximalni rychlosti (10/100/1000 Mbit za sekundu). Ethernet pouziva ke svému Sifeni koaxialni
kabel, kroucenou dvojlinku (konektor RJ45) nebo optické vlakna.
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