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Webové stranky

1. Technologie tvorby webovych stranek

Technologii pouzivanych pro vyrobu stranek je dnesni dob¢ spousta. Tady jsou ty dilezité a
nejpouzivanéjsi.

1.1 - HTML (HyperText Markup Language)

Je to znackovaci jazyk, je podmnozinou diive vyvinutého rozsédhlého univerzalniho znackovaciho
jazyka SGML . Vyvoj HTML byl ovlivnén vyvojem webovych prohlizect, které zpétné
ovlivitovaly definici jazyka. HTML je charakterizovan v kazdé verzi mnozinou znacek. Jako
posledni verze byla oznacena verze 4.01 a zatim se nepfemysli o nové verzi. Znacky se u zaviraji do
hlovych zavorek < a >. Cast dokumentu uzaviena mezi zna¢kami tvofi tzv. element (prvek)
dokumentu. Soucasti obsahu elementu mohou byt dalsi vnofené elementy. Atributy jsou dopliujici
informace, které uptesiuji vlastnosti elementu. Pro kazdou verzi existuje definice pravidel DTD
(Document Type Definition). Od verze 4.01 musi byt odkaz na deklaraci DTD v dokumentu uveden
pomoci klicového slova DOCTYPE. DTD definuje pro ur¢itou verzi, které elementy je mozné
pouzivat a s jakymi atributy.

Dokument mize mimo znackovani obsahovat dalsi prvky:

- Direktivy - zacinaji znaky ,,<!, jsou uréeny pro zpracovatele dokumentu (prohlizec)

- Komentafe - pomocné texty pro programatora, nejsou soucasti obsahu dokumentu a
nezobrazuji se (prohlizec je ignoruje). Ptiklad komentate je nize.

+ Kod skriptovacich jazyka

+ Definice udélosti a koéd pro jejich obsluhu

Struktura dokumentu
Dokument v jazyku HTML ma piedepsanou strukturu:

« Deklarace DTD - je povinna az ve verzi 4.01, je uvedena direktivou <!DOCTYPE>.

+ Kofenovy element - element html (znacky <htmI> a </html>) reprezentuje cely dokument.
Je nepovinny, ale je doporuc¢eno ho pouZivat.

- Hlavicka elementu - jsou to metadata, ktera se vztahuji k celému dokumentu. Definuji napft.
nazev dokumentu, jazyk, koddovani, klicova slova, popis, pouzity styl zobrazeni. Hlavicka je
uzaviena mezi znacky <head> a </head>.

+ T¢lo dokumentu - obsahuje vlastni text dokumentu. Vymezuje se znatkami <body> a
</body>

Néastupcem HTML je XHTML (eXtensible Hypertext Markup Language — ,,rozSifitelny znackovaci
jazyk pro hypertext™) je znackovaci jazyk pro tvorbu hypertextovych dokumentti v prostiedi WWW
vyvinuty konsorciem W3C. Je naslednikem jazyka HTML, jehoZz vyvoj byl ukon¢en, a na rozdil od
svého predchidce se jedna o aplikaci XML.

1.2 - CSS (Cascading Style Sheets)
Je to jazyk pro popis zplisobu zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo XML.

Jazyk byl navrzen standardiza¢ni organizaci W3C. Byly vydany zatim dv¢ verze specifikace CSS1
a CSS2 (plus CSS 2.1), pracuje se na verzi CSS3. Hlavnim smyslem je umoznit navrhaifim odd¢lit
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vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu. Vyhodou CSS oproti starému formatovani v HTML
je, ze kod a obsah webu je ulozen v souboru .html a veskery design a formatovani se nacitd z
jednoho souboru .css, ktery je vétSinou spole¢ny pro cely web. To znamena, ze pokud mate v planu
zménu designu webu, staci zménit pouze jeden soubor .css a zména se aplikuje na cely web. Mohou
také existovat riizné styly pro rtizna vystupni zafizeni. Webdesigner mé tak moznost,
prostiednictvim CSS stylt, dokumentu ur€it, jak bude vypadat na papife, pfi projekci ¢i na PDA
apod. Specifikace CSS nezapominaji dokonce ani na zrakove postizené - je mozno napsat styly pro
hlasovy syntetizér nebo hmatovou ¢tecku Braillova pisma.

Pouzivani kaskadovych stylii ve srovnani se samotnym HTML v praxi pfinasi vyhody:

- $ir§i formatovaci moznosti

+ snadna tvorba a udrzba konzistentniho stylu

+ oddéleni struktury a stylu

+ dynamicka prace se styly

- vetsi kompatibilita alternativnich webovych prohlizect
« krat$i doba nacitani stranky

Nevyhody

Hlavni nevyhodou CSS je zatim stale Spatna podpora v majoritnich prohlizecich. Rtzné prohlizece
interpretuji stejny CSS kod jinak a je nékdy velmi obtizné jej napsat tak, aby se na vSech (resp. na
nekolika vybranych) prohlizecich vysledek zobrazil stejné. Situace se ale v roce 2006 znacné
zlepSuje.

1.3 - PHP (Hypertext Preprocessor, ptivodné Personal Home Page)

Jedna se o skriptovaci programovaci jazyk, ureny piedev§im pro programovani dynamickych
internetovych stranek. Nejcastéji se zaClenuje piimo do struktury jazyka HTML, coz je velmi
vyhodné pro tvorbu webovych aplikaci.

PHP skripty jsou provadény na stran€ serveru, k uzivateli je pfenaSen az vysledek jejich Cinnosti.
Syntaxe jazyka kombinuje hned n€kolik programovacich jazyki: Perl, C, Pascal a Java. PHP je
nezavisly na platformé, skripty funguji bez uprav na mnoha rtiznych operacnich systémech.
Obsahuje rozsahlé knihovny funkci pro zpracovani textu, grafiky, praci se soubory, piistup k
vetsing databazovych servert (mj. MySQL, ODBC, Oracle, PostgreSQL) a podporu celé fady
internetovych protokola (HTTP, SMTP, FTP, IMAP, POP3, ...)

PHP se stalo velmi oblibenym ptfedevsim diky jednoduchosti pouziti a tomu, ze kombinuje
vlastnosti vice programovacich jazykl a nechdva tak vyvojafi ¢astecnou svobodu v syntaxi. V
kombinaci s databazovym serverem (piedev§im s MySQL nebo PostgreSQL) a webovym serverem
Apache je Casto vyuzivan k tvorbé webovych aplikaci.

1.4 - ASP (Active Server Pages)

Je to technologie nezavisla na programovacim jazyce vyvinutd spole¢nosti Microsoft. Umoziiuje
vykonavani kodu na strané€ serveru a ndsledné odeslani vysledku uZivateli. Programovaci jazyky,
které se pouzivaji v ASP jsou VBScript a JScript. Vyvojovym stupném a nastupcem ASP je
ASP.NET. Ackoliv nazev ASP.NET je odvozen od starsi technologie pro vyvoj webt ASP, obé
technologie jsou velmi odlisné. Uleh¢uje programétorim piechod od programovani klasickych
aplikaci pro Windows do prostiedi webu: stranky jsou poskladany z objektli, ovladacich prvk,
které jsou prot&jskem ovladacich prvkli ve Windows.
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1.5 -Java

Java je objektové orientovany programovaci jazyk, ktery vyvinula firma Sun Microsystems. Na
Internetu se vyuziva zejména pro rozsahlé webové stranky jakymi jsou naptiklad internetova
bankovnictvi. Nutnosti je mit nainstalovany zasuvny modul v prohlizeci — Java virtual machine,
ktery obstarava preklad kodu.

1.6 - Flash

Ve spojeni s HTML se pouziva se ptfedevsim pro tvorbu internetovych interaktivnich animaci,
prezentaci a her. Vyhodou je mala velikost vysledného souboru (koncovka .swf), nebot’ grafika je
vektorovém formatu. V dne$ni dobé€ pouZivan zejména pro tvorbu flash bannert (prouzky s
reklamama), her a animaci. K piehrani flash objektu je nutno mit nainstalovany FlashPlayer.

2. Webova stranka

Webova stranka je dokument umistény na Internetu zobrazitelny pomoci webového prohlizece.
Nacitan je z webového serveru, kde bézi serverova aplikace, ktera zpracovava pozadavky klienta (v

tomto ohledu uZzivatele prohliZejici si danou stranku). NejbéznéjSimi koncovkami pro soubor
webovych stranek jsou .html, .htm, .php, .asp a dalsi.

2.1 - Staticka

Statickd webova stranka je stranka, kterd neni schopna ménit svlij vzhled poté, co je nahrana do
prohlizece. Neni tedy mozné, aby se nékteré policko tabulky napt. zvyraznilo poté, co nad nim
zastavite kurzor, neni mozné, aby se na strance odpocitaval aktudlni ¢as a rozhodné neni v zddném
piipadé povoleno, aby se vzhled jakymkoli zpisobem ptizplisoboval jednotlivym "Ctenarim".
Pokud by uzivatel potteboval jinou, byt pouze nepatrné¢ modifikovanou stranku, bude tieba, aby
byla ze serveru nahrana jina stranka.

2.2 - Dynamicka

Dynamickd webova stranka je stranka, ktera se dokaze ptizptsobit vzhled jednotlivym uzivatelim,
aniz by musela nac¢inat nové stranky, ménit svlij obsah a celkov¢ tak reagovat na pozadavky
uzivatele, kterymi mize byt tfeba rolovaci menu, hodiny, redakéni systém a dalsi.

3. Konsorcium W3C

World Wide Web Consortium (W3C) je mezinarodni konsorcium jehoz clenové spolecné s
vefejnosti vyvijeji webové standardy. Cilem konsorcia je rozvijet web do jeho plného potencialu
vyvojem protokold a smérnic, které zajisti jeho dlouhodoby rtust. W3C se také zabyva vzdélanim a
pristupnosti, vyviji software a nabizi otevienou diskuzi o webu prostiednictvim fora. Konsorciu
pfedsedd Tim Berners-Lee, piivodni autor sluzby WWW (World Wide Web) a primarni autor
specifikaci URL (Uniform Resource Locator), HTTP (HyperText Transfer Protocol) a HTML
(HyperText Markup Language) - zdkladnich pilifd webu.

Konsorcium mimo jiné aktivity také kontroluje validitu vysledného kodu. Stejné€ jako existuji
pravidla pravopisu maji webové technologie sviij ,,pravopis®, ktery je dany normou. Validni stranky
tuto normu spliuji, tedy jinak feceno jsou bez pravopisnych chyb. Moderni prohlizece sice umi
fadu chyb ignorovat a zobrazovat stranky spravn¢.
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