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Zakladni pojmy z grafiky

Vektorova grafika

Vektorova grafika oznacuje zptisob ukladani obrazovych dat. Spolu s bitmapovou grafikou
ptredstavuji dva zakladni zptisoby ukladani obrazkd. Ve vektorové grafice je obraz tvofen pomoci
jednoduchych geometrickych objektl jako jsou body, ptimky, ktivky, polygony a jiné. Vektorova
grafika se uklada do soubort s koncovkou *.cdr, *.dvg, *.dxf, *.svg (scalar vector graphic) a dalsi.

Vyhody

Oproti rastrové grafice ma ne¢kolik vyhod. Vektorovy obraz miizeme libovolné zvétSovat a
zmenS$ovat bez ztraty kvality zobrazeni. Je mozno pracovat s kazdym objektem vysledného obrazku
zvlast. A nejvétsi vyhodou oproti bitmapu je vysledné datova velikost, ktera je mnohonéasobneé
mensi.

Vyuziti

Vektorova grafika se vyuzivéa zejména pro pocitacovou sazbu, tvorbu ilustraci, diagramti a
pocitacovych animaci.

Bitmapova (rastrova) grafika

Je to nejrozsitené;si typ grafiky. V bitmapové grafice je obraz tvotfen pomoci jednotlivych
barevnych bodl. Body jsou usporadany do miizky. Kazdy bod ma urcenu svou piesnou polohu a
barvu (RGB,CMYXK, ...). Tento zptlisob zobrazeni obrazu pouziva napiiklad televize nebo digitalni
fotoaparat. Kvalitu obrazu ovlivituje pfedevsim rozliSeni a barevna hloubka. Rozmisténi a pocet
barevnych bodl obvykle odpovidaji zafizeni, na kterém se obraz zobrazuje (monitor, papir). Pokud
se obrazek zobrazuje na monitoru, staci rozliSeni 72 DPI, pro tisk na tiskarn¢ 300 DPI. Pro pievod
obrazovych predloh (klasické fotografie, kreseb a dalSich) do bitmapové grafiky slouzi skener. Mezi
hlavni souborové formaty jsou *.bmp, *.gif (Graphics Interchange Format), *. jpg (Joint
Photographic Experts Group), *.png (Portable Network Graphic), *.tiff a dalsi.

Vyhody

Nejvétsi vyhodou je rozsifenost tohoto typu grafiky. Je obsazena vSude. Naptiklad monitor,
tiskarny, televizory, digitalni fotoaparaty a dalsi.

Nevyhody

Rastr mé velké naroky na zdroje (pfi velkém rozliSeni a barevné hloubce miiZe velikost fotografie 1
neékolik megabajtil). Zména velikosti (zvétSovanim nebo zmenSovanim) vede ke zhorSeni obrazové
kvality, zvétSovani obrazu je mozné jen v omezené miie, nebot’ pfi vetsim zvétSeni patrny rastr.
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Rozliseni

Rozliseni obrazovych informaci uvadime ve dvou hlavnich typech -pixelech a DPI.

Pixel

Pixel je zkraceny vyraz pro picture element neboli obrazovy prvek, nékdy téz oznacovan jako pel, v
praxi se ujala znacka px. Pixel je nejmensi jednotka digitalni rastrové grafiky. Predstavuje jeden
svitici bod na monitoru. Tyto body tvoii ¢tvercovou sit’ a kazdy pixel je mozné jednoznacné
identifikovat podle jeho soufadnic. Velikost pixelu zalezi na typu monitoru. U obvyklych
analogovych typt lze velikost pixelu ménit zménou rozliSeni. LCD obrazovky naproti tomu maji
pocet fyzickych pixell (tzv. nativni rozliSeni) zpravidla pevné vazany na pouzivané rozliseni.

DPI

Anglicky Dots per inch. DPIje udaj urcujici, kolik obrazovych bodu (pixell) se vejde do délky
jednoho palce. Jeden palec, anglicky inch, je dlouhy 2,54cm, nékdy se uziva zkratky PPI ¢ili pixels
per inch, pixely na palec.

Barevna hloubka obrazu

Barevna hloubka je pouzivany v pocitacové grafice. Popisuje pocet bitd pouzitych k popisu urcité
barvy nebo pixelu v rastrovém obrazku nebo ramecku videa. VEtsi barevna hloubka zvétsuje skalu
ruznych barev a také pamétovou naroc¢nost obrazu ¢i videa. V dne$ni dobé¢ se jiz pouziva vyhradné
16 (High color), 24 a 32 (True color) bitova hloubka.

Grafické programy

Grafické editory a prohlizece jsou specialni programy, které umi zobrazit, vytvofit nebo zpracovat
grafiku.

Pro praci s vektorovou grafikou se pouzivaji vektorové editory jako Adobe Illustrator, Corel Draw,
Sodipodi nebo Zoner Callisto.

Pro praci s rastrovou grafikou se pouzivaji programy jako Corel PhotoPaint, Adobe Photoshop,
Gimp, Zoner PhotoSuite aj.

Pro prohlizeni obrazka v riznych formatech slouzi ACDSee, XnView a dalsi.
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