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Zakladni principy grafického navrhu

1. Kontrast

Kontrastni prvky na strance siln¢ ptitahuji pozornost. Proto je cilem vyvarovat se na strance stejné
vypadajicich nebo podobnych prvki. Jestlize tyto prvky nemaji byt stejné, tak mély byt od sebe co
nejvice odlisné. To pfispiva k lepsi vizualni pfitazlivosti stranky.

Zakladni cile kontrastu jsou dva a uzce spolu souvisi. Jednim cilem je udélat stranku zajimavou. A
druhym je, Ze by mél ¢tenat ihned pochopit zpiisob usporadani informaci na strance, logicky
prechod od jedné véci ke druhé. Protikladné elementy by nikdy nemély Ctenaie mast, ale také by
nemély zvyraziiovat néco, co je podruzné.

2. Opakovani

Opakovani vizudlnich prvki navrhu pouzivejte v celé vami vytvotfené strance. Vyuzivejte
opakovang vztahu barev, tvard, textur, prostorovych zavislosti, typi Car, velikosti. Tento postup
rozviji uspofadani a posiluje soulad.

Opakovani vizualnich elementl na strance sjednocuje a obohacuje material spojenim jinak
oddé€lenych ¢asti. Opakovani je velmi uzite¢né, 1 kdyZ mame pouze jednu stranku a je rozhodujicim
¢initelem v mnohostrankovych dokumentech.

Smyslem opakovani je jednak sjednoceni a soucasné 1 obohaceni vizudlniho vzhledu. Jestlize
vypadé dokument zajimavé, tak je zde vysoka moznost Ze si ho né€kdo piecte. Nepouzivejte
opakovani moc, stane se pak otravnym. Bude to nevkusné a vysledek bude rozpacity.

3. Zarovnani

Nic by nemélo byt na strance umisténo libovolné. Kazdy prvek by mé¢l mit néjakou viditelnou
(vizualni) spojitost s jinym prvkem na dané strance. Tim se docili srozumitelného, kultivovaného a
neotfelého vzhledu.

Jedna se o sjednoceni a uspotradani stranky. A to i v pfipad¢, Ze jsou zvolené objekty od sebe hodné
vzdaleny. Nepouzivat na strance vice neZ jeden typ zarovnani textu. Ne za kazdou cenu centrovat
na stfed.

4. Blizkost

Vziajemné souvisejici udaje by se méli seskupovat blizko sebe — vytvaii tim tak jeden kompaktni
celek a je to potom prehlednéjsi. Stranka se pak stane 1épe uspoiadanou a bude 1épe organizovano
prazdné misto. Véci, které jsou vyznamove stejné by méli byt spolu spojeny i po strance vizualni.
Udaje majici k sob& vztah by mély byt i vzajemné seskupeny v pithodné vzdalenosti. Jestlize se
nékolik polozek nachéazi dostatecné blizko sebe, jevi se na pohled jako kompaktni celek namisto
samostatnych ¢asti. To ptispiva k uspotfaddani informaci a redukuje neptehlednost. Jestlize jsou
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zapamatovatelné.

Vyvarovat se mnoha oddélenych prvki, nevytvaret zavislost mezi prvky které k sob¢ nepatii,
nenechavat mezi souvisejicimi vécmi velké mezery volného mista.
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